Nain otat kayttéon Rosk’n Rollin digitaalisen
oppimispelin Seppo alustalla
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Pikaohjeet

* Mene osoitteeseen play.seppo.io/shop?|=fi

* \alitse "Lataa sponsoroitu peli"
* Kirjoita hakukenttaan aktivointikoodi:

rosknroll Lyhyet ohjeet

* Valitse haluamasi peli ja toimi alustan pelin
ohjeiden mukaan

ohjaajalle

* Seuraavaksi ohjeita peliymparistossa
toimimiseen
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https://play.seppo.io/shop?l=fi
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Ladatut pelit

seppo’

T P ¢ Pym » Nimi -+ Nimi -

Hallittavat pelit

A Y Avaa peli
- % W valitsemalla
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05.03.2021
By rakel.allen@rosknroll fi
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Peliohjaajan nakyma
seppo’
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Pelin asetukset
Tarina ja saannot !
@) Lisaa pelin henkilot
") Pelin tasot

g

S

~

Lahenna/loitonna pelilautaa, 7

toimii myos hiirta rullaamalla.
Kuvaa siirretaan raahaamalla

ROSK’N ROLL Oy Ab

Salamatehtavat @

Peliohjaajan asetukset

Tukichatti

Koti/pelivalikko l
Le & %

J I
Kaynnista/Sulje )

Tehtavat

Pistetaulukko (@5}
Chat/Shoutbox

" Arkisto



> Pelin asetuk5|sta voit esim. piilottaa pistetaulukkoa tai poistaa
chatin kaytosta.

>Saanto;a ei pysty muokkaamaan, mutta taalta loytyy ohjaajan
@ ohjeet, josta loydat myods linkin palautelomakkeeseen.
>

Lisaa pelin henkildt jakamalla pelin pin-koodin.

@ > Jos pelissa on useita tasoja, tadltd ndet mita seuraavalle
| tasolle paaseminen vaatii. Tasoja ei pysty muokkaamaan.
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Lisaa pelin henkilot

o Lis3a pelin henkilot

Joukkueet

Pelaajat kirjautuvat pin-koodilla
Anna pelaajille pin-koodi

Pin-koodi: AD5F95
(] pelaai 5 sl [0s0ite
(] Joukkueen jasenten nimet vaaditaan

ROSK’N ROLL Oy Ab

Jaa koodi G'

Jos haluat tietaa
joukkueiden
jasenten oikeat

nimet, sen voi tassa
vatheessa valita.
Jaa sitten koodi
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Nain oppilaat kirjautuvat peliin:

* Pelaajat/joukkueet
valitsevat itselleen
nimimerkin kirjautuessaan

* Jos joukkueiden jasenten
nimet on vaadittu, muista
myOs ohjeistaa oppilaita
kirjoittamaan oikeat nimet
kohtaan ”joukkueen
jasenten nimet”

ROSK’N ROLL Oy Ab

Roskarastit

Kirjaudu pelaajana
OSsoitteessa:

play.seppo.io

Syo6ta pin-koodi:

/4AECS




P

Team Hipsut

THMNA

Ingalill

* Oppilaat voivat kayttaa nimimerkkia joukkueen
nimeksi = tama nakyy muillekin pelaajille mm.
pistetaulukossa

* Joukkueen jasenten nimen kohdalle
ohjeistetaan laittamaan oma nimi= tama nakyy
vain opettajalle.
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» Pelin kdynnistys @

> Salamatehtivia ei ole @

> Tehtavien arviointiin padset taalta

> Tiimit ja pisteet, voit poistaa
T~ 19 B SIEE, VOIL P
™~ | nakyvista asetuksista
“ » Chatin voit poistaa kaytosta asetuksista
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Pelin aikana

5T

» Pelin lopetus

» Tehtavien arviointi-kuvake muuttuu punaiseksi
kun on tullut vastauksia tehtaviin jotka vaativat
ohjaajan arviointia

» Chatti-kuvake muuttuu punaiseksi jos on tullut
viesteja

& N =

v ‘e

ROSK’N ROLL Oy Ab



“

Ruokahavikki ®Avoinna Arvicimatta: 2 /™

Wastauksia: 7

Joukkus Tila Pisteat

santeri Arvioimatta 0/600 m

Tornmi Arvicimatta 0/600 m

stella Kesken 0/600

Linneatesti Kesken 0/600

TIMNA Arvioitu 500/600

. . e e e . oo A

Suurin osa.teht.aw-st? p!:steytyvzf\t " Tehtavien
automaattisesti, eika niille tarvitse tehda st
mitaan. DS eys

e Tehtavat, jotka vaativat opettajan pisteytysta
nakyvat punaisena, kun niihin on tullut
vastauksia.

* Oppilaat nakevat saamansa pisteet seka
oikeat ja vaarat vastaukset.

ROSK’N ROLL Oy Ab



=

. x
C h a tt I Viestit ' Shoutbox @D Avoinna

Chattaa pelaajien ja ohjaajien kanssa

Chatti on kaksiosainen; Viestit
ja Shoutbox

Viesteista loytyy
kahdenkeskeiset keskustelut

Shoutboxissa viestit nakyvat
kaikille pelaajille Taman voi
halutessaan sulkea ylhaalta
|oytyvasta tapasta.

Huom! Jos asetuksista poistaa
sisaisen chatin kaytosta, ei

. . . . ve ee . . . N irjoita viesti tahan dheta
yksityisviestitkdan ole kaytdssa el (oo vest o
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Ennen ja jalkeen pelin

y——=
_ > Avaa tehtivit tutustumista varten ennen
Paperi pelié
» Arkistosta loydat
o O oppilaiden tuotokset pelin jalkeen
v' ‘ . A N

Kerrothan meille mielipiteesi opetuspelista vastaamalla
palautelomakkeeseen https://bit.ly/3kZK2mW. Palautteesi auttaa
meita kehittamaan peleja jatkossa. Kiitos!
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https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=lPaxN5WzJUuKxXGFmxPkx-m2P0Id17hFjs_KSCyP385UQTJDR1lZR0NaNkE3Q1c3QkVBMFlRVU9LRy4u

Hyvia pelihetkia!




